Vybarvovani postav dle Tracey

Poznamka:text z roku 2011, principistava stale stejny.
Program: Photoshop CS

KaZda postava Zéna swij Zivot jako skica,. Tu je p&¢ba obtdahnout. Skicu si otewv Photoshopus{
cemkoliv jiném, co umi vrstvy — zde uvae zkratky vSak plati pro PS), vyim novou
vrstvu (ctrl + alt + shift + N) a pomoci tvrdéh@tse (u obrazku A4 sté velikost 5px)éerns
obtahnou postavu. KdyzZ je vSe hotovoireata nejnudjSi a nejotrdteéjci prace (ze zstku
vam to mozna néjjde, ale kdyz vybarvujete postavu po sto padeséatén vam, Ze to nudné
bude ;). Mam tedy lineart a podjrse do nové vrstvy vybarvi vSe, co ma byt na pasta
vybarveno. Zatim ale pouze jedinou (nejlépe Sebamou. Td byste ndli mit tfi vrstvy (od
shora dal): lineart, Sedou podkladovou vrstvu a skicu. \teeokamzik doporéuji vrstvu se
skicou skryt, aby svojiifitomnosti nerusila dalSi praci.

Nad Sedivou vrstvou se &d nova vrstva a ta se cela (shift + f5) vyplains. Cerné stinové
vrstw (bude se v ni stinovat) vytkin tzv. Orezovou mask(klik pravym mySidlem na vrstvu
> Vytvoit orezovou mashu tim ziska vrstva se stinem stejny tvar jako warspod ni
(Podklad), nemusim taleSit nechiné pgretdhnuti &ttce. Nastavim ji rezinhinearre ztmavit
Vrstva je ale staleifliS ¢cerna a neni nic vid. Je dilezité ji ubratKryti a Vypli. Zatim to
Zadny speciélni efekt nem4, ale az se podklad vylpmZzadovanymi barvami, sami zjistite,
Ze ubiranim afdavanimKryti aVyplre se stin chovaiere. Tady pak zalezi jen na vas, kolik
nastavite a jak se vam to bude nejvice libit (gtanauji stinu obvykle kryti ¢kde kolem 75%
a vyplre cca 30%, je to kompromis mezi déi dijicimi barvami a nudnou Sedivosti).

Nastaveni bylo ieSeno, té& se vezmedNastroj gumaE) a ve stinu se postuprmygumuiji ty
¢asti, kde na postavu dopad&thy. Tato metoda nthosobr prijde lepSi nez me kresleni
samotného stinu, mangtéi kontrolu nad stinovanim a nestava se, Ze byktlenzapoméla
néco vykreslit. Také tim, Ze podklad je stale pouzdidy, je fehlednost v obrazku jesuetsi.

Kdyz stin hotovy, vratim se k podkladu a vybarviastavu
jejimi skut&nymi barvami. A vidite? Stin @thl své. Td uz
stati pridat par odlesk nejlépe bilym rdkkym Sgtcem s
nastaveninZesvtlit barvy a lehce podkladové barvyi{mo

v podkladové vrst®) zeswtlit. Pridanim odlesk od okoli se
postava lépe zasadi do pozadi. Takova vrstva aleud
nad stinem a také bude mit vyiteou dezovou masku. DalSi
efekty, jako ztmaveni vSech barev (kdyZ je postavdn)
nebo celkovy nadech dajakého odstinu (kdyz na postavu
sviti zabarvené stlo) se daji udlat vytvarenim novych




vrstev, jejich vybarvenim a naslednym nastaveniéitéiro profilu (Nasobitpro tmu,Barva
pro zabarvené s$tlo a podobg). Sta&i si pohrat. Je idezité nezapomenout nastavit vSem
takovymto vrstvdm iezovou masku, jinak se obarvi nejen postava, @eli.
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Poznamka: je dobré d&dt si vzornik zékladnich barev vSech postav,
se ¢lovék nemusi neustale vracet ke starym obitézka nebrat barv
odtamtud.

Na za¥r jeS& zminim velice uzittny nastrojRozmazan(R), ktery jak
uz nazev napovidéa slouzi k rozmazani nanesenyel.bBk¢le se s nim
kresli chlupy, vlasyi stinovani zahyb latky. Viz jednoduchy gklad

vlevo: 1 - zakladni barvy, 2 - po pouziti nastojgzRiazani, 3 - korkea

Uprava.

Upozornéni: tento popis neni striktnim navodem jak kreslitp@ize jednim z mnoha
zpisohi a nEl by slouzit jen jako inspirace pro zkouSeni novfebhnik. Kreativié se
totiz meze nekladou!

Mnoho Sésti!

www.biotopia.shy.cz




